Diakakadémia: digitalis kultira

A Diédkakadémia digitalis foglalkozasan iskolank felsd tagozatos tanuldit hivtuk meg, akik
kiemelkedtek digitalis kultaraval kapcsolatos tudasukkal. A rendelkezésiinkre 4llo6 robotok
segitségével egy izgalmas, egyoras programot allitottunk 0ssze, amelyet a diakok 4 csoportra
osztva végeztek el. A feladatokat forgodszinpad-szertien, véaltakozva oldottak meg.

A feladatok a kovetkezoképpen alakultak:

Robotkutya mozgasanak vizsgalata és iranyitasa konzol segitségével.
EV3 robot épitése, majd korpalyan vald sumo jaték.

Revolution robottal focizas telefonos iranyitassal.

Microbit eszkozzel jelz6lampak programozasa.

E-hod logikai feladatok megoldasa.
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Robotkutya: Patrik, a 8.a-s tanuld, behozta iskolankba a Gru nevili robotkutydjat, amely
kortlbeliil 70 cm magas. A didkok megismerkedtek a robot mozgasaval, érzékeldivel ¢és
akadalykezelési képességeivel. A legbatrabbak irdnyithattdk is a kutyat, és egy futo- és
szokdeldversenyt rendeztek vele. Nagyon koszonjiik Patrik segitségét, hogy ilyen izgalmas
¢lményekkel gazdagithattuk a programot.

EV3 robot: A robotot eldre megirt kod segitségével irdnyitottdk. A didkok épitettek ra
kiilonb6z6 elemeket, iigyelve arra, hogy erds kotéseket készitsenek és stabil épitményt
hozzanak létre. Ezt kovetden robotszumd versenyt rendeztek, ahol az volt a feladat, hogy a
robotoknak egymast a palyarol kilokve kell megnyerniiik a kiizdelmet. A robotok a fehér szinre
érzékenyek voltak, és a palya szélén levd fekete szinnél visszafordultak.

Revolution robot: A gyerekek a robottal egy zart palyan focimeccset jatszottak, iranyitva
telefonos taviranyitoval. A jaték soran a didkok gyakorolhattdk a taviranyitd hasznalatat, és
azok, akik mar korabban iranyitottak taviranyitos autdt, konnyebben belejottek.

Microbit: A 7. évfolyamos didkjaink minden évben elkészitik a jelz6lampéjukat, €s most
lehetdséglik volt tudasukat kisebb iskolatarsaiknak 4tadni. Beszélgettek arrdl, hogyan
miikddnek a jelzélampak, és a kodolas soran mire kell figyelni.

E-hod: Az E-hod logikai verseny célja, hogy felmérje, kik rendelkeznek logikai és digitalis
gondolkoddsmdddal. A diakok egy érdekes logikai feladatot oldottak meg, amelyben autokat
kellett épiteniiik Lego elemekbdl. Minden auté tulajdonsagat egy valtozoval jelolték, és a
diakoknak ki kellett taldlniuk, hogy melyik valtozé mit jelent, majd a kod segitségével
elkésziteni a megfeleld autot.

Osszességében elmondhat6, hogy diakjaink rendkiviil fejlett digitdlis tuddssal rendelkeznek.
Azonban a tudas atadasa a didktarsaik szamara még nagyobb kihivés. Azok a tanuldk, akik részt
vettek a programban, bebizonyitottak, hogy nemcsak jol ismerik a digitalis eszkdzoket, hanem
képesek szorakoztato modon, érthetden atadni a tudasukat is.

Koszonet a programvezetd tanuloknak:

1. Robotkutya: Kanizsai Patrik, Laszlo6 Ambrus, Andrasfalvy Marcell 8.a
3. EV3: Nyul-Zakéanyi Akos 7.ac Tai Jixiong 6.b,
4. Revolution meccs: Székely-Sziics Anna, Herkely Néva, Kadas Gellért 7.ac,



5. Microbit jelzélampa: Varga Zselyke, Benefi Réka 7.ac,
6. E-hdd logo feladat: Andras Aron 6.b, Pet6-nagy Zsombor 7.ac


































